Atelier Python D2
L INTRoDUCTION :

Introduction :
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|—FlETOUFl SUR LES NOMS :

Noms - |

>>> a 1
>>> a
1
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|—FlETOUFl SUR LES NOMS :

Noms - |l

>>>a, b, c, d =1, 2, "Miam !", True
>>> a

1

>>> b

2

>>> ¢

’Miam !’

>>> d

True
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|—FlETOUFl SUR LES NOMS :

Noms - Il

>>>a, b=1, 2

>>> a + b
3
>>> a - b
-1
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|—RETOUF( SUR LES BOOLEENS :

Booléens

Une simple question de logique.
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LRETOUR SUR LES BOOLEENS :

Propositions

Deux variables :

a Avoir faim.

b Avoir soif.

Proposition : J'ai faim et jai soif

Quatre états possible :
1. Faim (a-True)

2. Pas Faim (a-False)
3. Soif (b-True)

4. Pas Soif (b-False)
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LRETOUR SUR LES BOOLEENS :

AND
a-False b-False
a-False Db-True
a-True b-False
a-True

b-True

Je n’'ai pas faim et je n’ai pas soif
Je n’ai pas faim et j’ai soif.
J'ai faim et je n’ai pas soif.
J’ai faim et j’ai soif.



Atelier Python D2

LRETOUR SUR LES BOOLEENS :

OR
a-False b-False
a-False Db-True
a-True b-False
a-True

b-True

Je n’ai pas faim ou je n’ai pas soif
Je n’ai pas faim ou j’ai soif.
J’ai faim ou je n’ai pas soif.
J’ai faim ou j'ai soif.
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|—RETOUF( SUR LES BOOLEENS :

NOT

a-False J’ai faim.
b-False J’ai soif.
a-True || Je n’aipas faim
b-True

Je n’ai pas soif.
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|—RETOUF( SUR LES BOOLEENS :

Python

J’ai faim et j’ai soif.

>>> aT, aF, bT, bF = True, False, True,
>>> aT and bT
True

False
J’ai faim ou j'ai soif.

>>> aT or bF
True
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|—IF ... ELIF ... ELSE :

Opérateurs de comparaison

» ==

> is

> 1=

» is not
> > > <
> >=

> <=
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LIF ... ELIF ... ELSE:

Python

>>> a, b,

>>> a
True

>>> a
False
>>> b
True

>>> a
False

is

is

d=1, 2, 3,
d

not d

c

b

>>> a > d

False

>>> a >=d
True

>>> a <b

True

>>> ¢c <= b
False
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LIF ... ELIF ... ELSE :

Les conditions

1. Sl machin ALORS truc
2. Sl machin ALORS truc SINON Truc2

3. Sl machin ALORS truc SINON SI machin2 ALORS truc2 SINON
truc3
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|—IF ... ELIF ... ELSE :

IF

>>> if machin:
e truc
>>> if 3 < 10 :

print("3 est strictement inférieur & 10.")
3 est strictement inférieur a 10.
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|—IF ... ELIF ... ELSE :

IF ... ELSE

>>> if machin:
. truc
... else:

truc2

>>> if 3 < 2:
R print("3 est strictement inférieur a 2.")
coo GISE 3

print("3 n’est pas strictement inférieur a

3 n’est pas strictement inférieur a 2.
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LIF . EUF . ELSE :

IF ... ELIF ... ELSE

>>> if machin:
200 e

elif machin2:

trucz
else machin3:

truc3
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L_FoncTions

Fonction

Petit programme effectuant des opérations.

>>> str(l) >>> print("Hello, World!")
’1? Hello, World!

>>> int (1.337)

1 >>> float("1.337")
>>> int("1337") 1.337
1337
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